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GUIA DOCENT DE CENTRES ISEACV Curs /Curso 

GUÍA DOCENTE DE CENTROS ISEACV 2016-2017 

1 Dades d’identificació de l’assignatura
Datos de identificación de la asignatura 

Nom de l’assignatura  
Nombre de la asignatura Técnicas para el Diseño de Información Visual 

Crèdits ECTS 
Créditos ECTS 6 Curs 

Curso 4º Semestre 
Semestre Primero 

Tipus de formació 
Tipo de formación 
bàsica, específica, optativa 
básica, específica, optativa

Optativa Idioma/es en que s’imparteix l’assignatura 
Idioma/s en que se imparte la asignatura Castellano 

Matèria 
Materia Diseño de Información Visual (Infografía) 

Títol Superior  
Título Superior Diseño Gráfico 

Especialitat 
Especialidad Diseño Gráfico 

Centre 
Centro Escola d´Art i Superior de Disseny de Castelló 

Departament 
Departamento Tecnología 

Professorat 
Profesorado Jorge Serrano García 

e-mail
e-mail jserrano@easdcastello.org 

1.1 Objectius generals i contribució de l’assignatura al perfil professional de la titulació
Objetivos generales y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

• Conocer los orígenes y la evolución del diseño de la información.
• Saber cuales son los requisitos que debe de reunir una infografía.
• Identificar cuales son las diferentes tipologías o formas de visualizar la información.
• Saber cuales son los elementos de una infografía, e identificar los diferentes tipos de gráficos.
• Conocer y aplicar la metodología apropiada para el diseño de información visual.
• Ser capaces de crear infografías para diferentes medios (estáticos, dinámicos o interactivos).
• Conocer cuales son las principales tendencias y figuras relevantes en la creación de infografías.

   En esta asignatura el alumno de Diseño Gráfico aprenderá los fundamentos y la metodología necesaria 
para el diseño de información visual. La finalidad de la asignatura es dotar al alumno de una nueva 
herramienta de comunicación visual, que en el mundo laboral es cada vez más empleada y demandada en 
diversos medios y soportes, tanto estáticos o impresos, como dinámicos o interactivos, ya sea en el diseño 
de noticias, el diseño editorial, el diseño de manuales de instrucciones, guías de montaje o construcción, 
en diseño publicitario, en “branding”, en señalética, o en el diseño de videojuegos y aplicaciones 
interactivas, etc. 
   El alumno adquirirá, dentro de su perfil profesional, una serie de habilidades tanto actitudinales como 
gráficas y técnicas, que le podrán resultar de ayuda en aquellos encargos en los que sea necesario 
presentar o comunicar información relativamente compleja, o con muchos datos, de manera más visual, 
novedosa, atractiva, esquemática y sencilla, facilitando su comprensión, asimilación y memorización. 
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1.2 Coneixements previs
Conocimientos previos 

Requisits previs, mínims o necessaris per a cursar l’assignatura. Coneixements recomanats i/o relació amb altres assignatures de la mateixa titulació 
Requisitos previos, mínimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relación con otras asignaturas de la misma titulación 

1- Los exigidos para poder matricularse de una optativa.

2- El manejo de programas informáticos de diseño gráfico de edición vectorial y tratamiento de imagen.

3- Sería conveniente que el alumnado hubiera asimilado previamente los contenidos de las asignaturas:
Diseño Básico, Tipografía, Proyectos Básicos y Proyectos I, II y III de la especialidad.

2 Competències de l’assignatura
Competencias de la asignatura 

Les competències venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el 
grau de contribució de l'assignatura a l'adquisició i desenvolupament de cada competència (molt, prou, un poc, poc) 
Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente 
detallar el grado de contribución de la asignatura a la adquisición y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco) 

CT 1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 

CT 2. Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 

CT 3. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza. 

CG 2. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación. 

CG 3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbólico y la funcionalidad específica. 

CE 1. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imágenes para programas comunicativos 
complejos. 

CE 5. Establecer estructuras organizativas de la información. 

CE 12. Dominar la tecnología digital para el tratamiento de imágenes, textos y sonidos. 

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje 

RESULTATS D’APRENENTATGE 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

COMPETÈNCIES RELACIONADES 
COMPETENCIAS RELACIONADAS 

Al finalizar esta asignatura el alumno será capaz de: 

1. Obtener una visión panorámica de cómo ha evolucionado el diseño
de la información a la largo de historia.

2. Conocer los trabajos más relevantes y los principales autores en el
diseño de información visual.

3. Utilizar correctamente la terminología y los conceptos relacionados
con el campo de la infografía.

4. Identificar correctamente las distintas tipologías de diseño de
información visual

CG2, CG3 

CT2, CG2, CG3, CE1 

CE1, CE5 

CG3 
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5. Aplicar correctamente la metodología proyectual en el
planteamiento, el desarrollo y la materialización de infografías.

6. Ser capaces de interpretar y sintetizar una información dada, para
convertirlos en gráficos de fácil comprensión y asimilación.

7. Emplear de forma apropiada el lenguaje formal y simbólico, en
función del público y del tipo de información que se pretende
comunicar.

8. Utilizar de manera adecuada los elementos, recursos y lenguaje
propios de cada medio (impreso, audiovisual, interactivo).

9. Ser capaces de plantear soluciones creativas, originales o novedosas
en base a los problemas comunicativos dados.

10. Utilizar de forma adecuada la tecnología y los medios digitales para
la correcta elaboración y acabado de las infografías.

CT1, CT2, CT3, CE1, CE5 

CT2, CG2, CE5 

CG2, CG3, CE1, CE5 

CT3, CG2, CG3 

CT1, CT3, CE1 

CE12 

Nota important: Les competències estan expressades en un sentit genèric pel que és necessari incloure en la guia 
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concreció d'una o diverses competències, fent 
explícit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir l'alumnat i contenen en la seua formulació el criteri amb el 
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien allò que l'alumnat serà capaç de demostrar en 
finalitzar l'assignatura o matèria i reflecteixen, així mateix, el grau d'adquisició de la competència o conjunt de 
competències. 

Nota importante: Las competencias están expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la 
guía docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concreción de una o varias competencias, 
haciendo explícito el grado de dominio o desempeño que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulación el 
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado será capaz 
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisición de la competencia o 
conjunto de competencias.   

4 Continguts de l’assignatura i organització temporal de l’aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organización temporal del aprendizaje 

Descripció per blocs de contingut, unitats didàctiques, temes,... 
Descripción por bloques de contenido, unidades didácticas, temas,… 

Planificació temporal  
Planificación temporal 

Unidad 1. Definición de términos y conceptos: 

· Definición de información y diseño de la información.

· El diseño de la información visual.

· Infografía y visualización de la información.

Unidad 2. Ámbitos y disciplinas del diseño de información: 

· Ámbitos de aplicación del diseño de información.

· Principales disciplinas que intervienen en el diseño de información.

Unidad 3. Antecedentes y evolución del diseño de información: 

· Inicios de la comunicación (La Prehistoria).

· Primer registro de escritura ilustrada (Egipto).

UNIDAD 1. 

Se desarrollará durante el segundo día 
de clase; el 26 de septiembre (después 
de la presentación de la assignatura). 
Conllevará la explicación progresiva de 
contenidos. 

UNIDAD 2. 

Se desarrollará el 3 de octubre. 
Conllevará la explicación progresiva de 
contenidos, y la realización de la 1ª 
práctica de clase, que se entregará el 10 
de octubre. 

UNIDAD 3. 

Se desarrollará durante el día 24 y 31 
de octubre. Conllevará la explicación 
progresiva de contenidos. 



4/8

· Primeras ilustraciones explicativas (La Edad Media).

· Primeras infografías (El Renacimiento: Leonardo Da Vinci).

· Primeras infografías estadísticas (s. XVIII).

· Primeras infografías en prensa (s.XIX).

· El ISOTYPO de Otto Neurath y Gerd Arntz (s.XX).

· La infografía como un nuevo medio de comunicación (s.XX).

· La infografía digital y las nuevas tecnologías (s. XXI).

Unidad 4. Formas de visualizar la información: 

· Clasificación y tipos de infografía (según el contenido y funcionalidad,
según el lenguaje gráfico utilizado, según el medio o soporte utilizado).

Unidad 5. Elementos de una infografía. 

· Estructura y componentes informativos de una infografía.

· Clasificación y tipos de infogramas.

Unidad 6. Fundamentos del diseño de información visual: 

· Funciones de la infografía.

· Selección y abstracción de la información

· Interconexión visual de datos e ideas.

· Consejos para la creación de una infografía.

Unidad 7. Metodología para la creación de infografías: 

· Fases y etapas del proceso de creación de una infografía
(investigación y análisis, observación y comprensión de la información,
síntesis de datos, interconexión de datos e ideas, visualización gráfica
de la información, métodos de verificación comunicativa).

· Herramientas digitales y programas para la creación de infografías.

Unidad 8. Tendencias y figuras destacadas en infografía. 

· Principales tendencias gráficas en el diseño de información.

· Figuras destacadas en el campo del diseño de información visual.

UNIDAD 4. 

Se desarrollará durante 2 sesiones, el día 
7 y el 14 de noviembre. Conllevará la 
explicación progresiva de contenidos. 

UNIDAD 5. 

Se desarrollará del 21 al 28 de 
noviembre. Conllevará la explicación 
progresiva de contenidos, y la realización 
de la 2ª práctica de clase que se 
entregará el 5 de diciembre.  

UNIDAD 6. 

Se desarrollará el 12 de diciembre. 
Conllevará la explicación progresiva de 
contenidos en classe. 

UNIDAD 7. 

Se desarrollará en 2 sesiones; el 19  de 
diciembre. Conllevará la explicación 
progresiva de contenidos en clase. 

UNIDAD 8. 

Se desarrollará durante el día 20 de 
enero. Conllevará la explicación 
progresiva de contenidos. 

Durante los meses de noviembre, 
diciembre y enero se realizarán 2 
proyectos prácticos de infografia, que se 
entregaran el 5 de diciembre y el 20 
de enero. 
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5 Activitats formatives
Actividades formativas 

5.1 Activitats de treball presencials
Actividades de trabajo presenciales 

ACTIVITATS 
ACTIVIDADES 

Metodologia d’ensenyança-aprenentatge 
Metodología de enseñanza-aprendizaje 

Relació amb els Resultats 
d’Aprenentatge 

Relación con los Resultados 
de Aprendizaje 

Volum treball  
( en nº hores o ECTS) 

Volumen trabajo  
(en nº horas o ECTS) 

Classe presencial 
Clase presencial 

Exposició de continguts per part del profesor o en seminaris, anàlisi de 
competències, explicació i demostració de capacitats, habilitats i coneixements 
en l'aula. 

Exposición de contenidos por parte del profesor o en seminarios, análisis de 
competencias, explicación y demostración de capacidades, habilidades y 
conocimientos en el aula. 

Explicación de 
contenidos y de 

actividades 
20 

Classes pràctiques 
Clases prácticas 

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos, 
projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informàtica, laboratori, 
visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades, 
biblioteques, en Internet, etc. 
Construcció significativa del coneixement a través de la interacció i activitat de 
l'alumne. 

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de 
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informática, 
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones…, 
búsqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.  
Construcción significativa del conocimiento a través de la interacción y 
actividad del alumno. 

Ejercicios prácticos 
adecuados a cada 
bloque temático: 20 

Exposició treball 
en grup 
Exposición trabajo 
en grupo 

Aplicació de coneixements interdisciplinaris. 
Aplicación de conocimientos interdisciplinares. - - 

Tutoria 
Tutoría 

Atenció personalitzada i en grup reduït. Període d'instrucció i/o orientació 
realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir els materials i 
temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realització de 
treballs, projectes, etc. 

Atención personalizada y en pequeño grupo. Periodo de instrucción y/o 
orientación realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los 
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas, 
realización de trabajos, proyectos, etc. 

Atención a alumnos. 
Fomento de la 

transversalidad y 
ampliación de 
contenidos. 

15 

Avaluació 
Evaluación 

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en l'avaluació 
inicial, formativa o additiva de l'alumne. 

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la 
evaluación inicial, formativa o aditiva del alumno. 

Entrega presencial 
de actividades 5 

SUBTOTAL 60 

5.2 Activitats de treball autònom
Actividades de trabajo autónomo 

ACTIVITATS 
ACTIVIDADES 

Metodologia d’ensenyança-aprenentatge 
Metodología de enseñanza-aprendizaje 

Relació amb els Resultats 
d’Aprenentatge 

Relación con los Resultados 
de Aprendizaje 

Volum treball  
( en nº hores o ECTS) 

Volumen trabajo  
(en nº horas o ECTS) 

Treball autònom 
Trabajo autónomo 

Estudi de l’alumne/a: preparació i pràctica individual de lectures, textos, 
interpretacions, assajos, resolució de problemes, projectes, seminaris, tallers, 
treballs, memòries,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes 
teòriques, classes pràctiques i/o tutories de grup reduït. 

Estudio del alumno/a: preparación y práctica individual de lecturas, textos, 
interpretaciones, ensayos, resolución de problemas, proyectos, seminarios, 
talleres, trabajos, memorias,… para exponer, interpretar o entregar durante 
las clases teóricas, clases prácticas y/o tutorías de pequeño grupo. 

Estudio de los 
materiales y de 

referentes dados en 
las clases teóricas y 

tutorías. 
Desarrollo 

metodológico y 
técnico de las 
propuestas. 

60 

Estudi pràctic 
Estudio práctico 

Preparació en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolució de 
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memòries,... per a exposar, 
interpretar o entregar durant les classes teòriques, classes pràctiques i/o 
tutories de grup reduït. 

Preparación en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, 
resolución de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, 
memorias,… para exponer, interpretar o entregar durante las clases teóricas, 
clases prácticas y/o tutorías de pequeño grupo. 

Preparación de 
dosieres anexos a 
las actividades. 

Confección de las 
actividades. 

30 

Activitats 
complementàries 
Actividades 
complementarias 

Preparació i assistència a activitats complementàries com tallers, exposicions, 
concerts, representacions, congresos, conferències,... 
Preparación y asistencia a actividades complementarias como talleres, 
exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,…

- - 

SUBTOTAL 90 

TOTAL 150 Presencialidad  50,00%
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6 Sistema d’avaluació i qualificació
Sistema de evaluación y calificación 

6.1 Instruments d’avaluació
Instrumentos de evaluación 
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,…), exposició oral, treballs dirigits, projectes, 
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observació, portafolio,… 
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,…), exposición oral, trabajos dirigidos, proyectos, 
talleres, estudios de caso, cuadernos de observación, portafolio,…

INSTRUMENT D’AVALUACIÓ  
INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 

Resultats d’Aprenentatge avaluats 
Resultados de Aprendizaje evaluados 

Percentatge atorgat (%) 
Porcentaje otorgado (%) 

Talleres. 
Cuadernos y portafolios. 
Prototipos y paneles. 

1. Capacidad y creatividad
demostrada por el alumno en la
resolución de problemas.

2. Concepción, planificación y
correcto desarrollo de los
ejercicios.

3. Comprensión y asimilación de
los conceptos tratados en el
aula.

4. Construcción de un juicio
crítico personal, con el que poder
argumentar los trabajos propios
y analizar los de sus compañeros

5. Correcta expresión oral y
escrita

6. Adecuada presentación de los
ejercicios y entrega en el plazo
establecido.

7. Actitud del alumno en el aula
y asistencia.

20% 

20% 

20% 

10% 

10% 

10% 

10% 

6.2 Criteris d’avaluació i dates d’entrega
Criterios de evaluación y fechas de entrega 

- Se evaluarán todos los ejercicios realizados durante el semestre, en función de los porcentajes otorgados
a cada resultado de aprendizaje.
- La evaluación de los proyectos y ejercicios será de 0 a 10 puntos.
- La superación de la asignatura contemplará el correcto desarrollo de los ejercicios prácticos y teóricos
planteados en la asignatura, debiendo de obtener en todos y cada uno de ellos una nota numérica como
mínimo de 5 puntos, para poder realizar la media ponderada siguiendo los siguientes porcentajes:

- Ejercicios prácticos (prácticas de clase): 30%
- Trabajos prácticos (proyectos): 60%
- Actitud del alumno y asistencia: 10%

- Se evaluará como NO PRESENTADO, cuando no se haya presentado ningún ejercicio completo.
- Aspectos como “seguimiento de las clases”, “asistencia” y “trabajo en el aula” significarán que una nota
pueda redondear al alza o a la baja entre 0 y 1 punto.
- La formalización de las entregas será presencial y cualquier trabajo que se presente fuera de plazo no se
recogerá, por lo que deberá de presentarse en la semana de exámenes, al final del semestre.
- Tanto durante el curso, como en la convocatoria extraordinaria, se considerarán suspendidos todos los
trabajos o exámenes con más de 10 faltas de ortografía. Y en el caso de tener un número inferior a 10
faltas, se descontarán 0,25 puntos por cada una de las faltas cometidas.
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6.3 Sistemes de recuperació
Sistemas de recuperación  
Per a l’alumnat que ha suspès o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes – criteris i dates d’entrega) 
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases – criterios y fechas de entrega) 

- La convocatoria extraordinaria, corresponde a la semana de exámenes oficiales que marca el calendario
escolar, y que generalmente se realiza durante el mes de JUNIO.
- En ella, el alumno deberá de presentar aquellos trabajos no entregados o suspensos durante la
convocatoria ordinaria, y deberá de recuperar la prueba escrita (examen) en caso de no haberla superado.
- La entrega se formalizará de manera presencial.
- El profesor podrá plantear algún tipo de prueba y preguntar sobre aquellos aspectos que considere
importantes para poder evaluar el material entregado y poder emitir la correspondiente calificación.
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