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TRABAJO Nº 1: INFOGRAFÍA ESTÁTICA 

1. PLANTEAMIENTO

El alumno deberá de realizar una infografía en un formato A3 horizontal para un medio impreso, en 
unos de los siguientes ámbitos:

- Las noticias, reportajes y artículos de difusión en revistas y periódicos (prensa).

- Los libros de texto, enciclopedias, atlas y diccionarios (educación).

La infografía contendrá información veraz y de actualidad, y deberá de tener interés para un núcleo 
importante de población. Deberá de contener los elementos básicos de una infografía (título, texto, 
cuerpo, fuente y créditos), y la información colocada en el “cuerpo” o alrededor de este, deberá de 
estar compuesta de al menos 6 unidades informativas distintas.

Para la imagen o ilustración principal (cuerpo) de la infografía, podrá utilizarse una composición 
radial, o una composición secuencial (en serie), y podrá generarse con diferentes técnicas (analógicas 
o digitales), pero en caso de emplearse una fotografía, esta deberá de ser obra del alumno, o deberá
de estar tratada de manera gráfica. Podrán utilizarse de manera opcional gráficos temporales (líneas
de tiempo), gráficos explicativos (procesos, construcción, composición), y otros tipos de gráficos
(tablas, listas, diagramas, organigramas, mapas conceptuales, etc.), pero la infografía deberá de
contener de manera obligatoria los siguientes tipos de gráficos o infogramas:

- Al menos 3 tipos diferentes  de gráficos estadísticos (barras, sectores, lineales, ISOTIPOS, etc.).

- Al menos un gráfico de localización  (mapa, plano, recorrido, trayecto, etc.).

2. OBJETIVOS

- Aplicar correctamente la metodología proyectual en el planteamiento, el desarrollo y la
materialización de infografías.

- Ser capaces de interpretar y sintetizar una información dada, para convertirlos en gráficos de fácil
comprensión y asimilación.

- Emplear de forma apropiada el lenguaje formal y simbólico, en función del público y del tipo de
información que se pretende comunicar.

- Ser capaces de plantear soluciones creativas, originales o novedosas en base a los problemas
comunicativos dados.

- Utilizar de manera adecuada los elementos, recursos y lenguaje propios de cada medio impreso.

- Utilizar de forma adecuada la tecnología y los medios digitales para la correcta elaboración y
acabado de las infografías.
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3. CONDICIONANTES

- Forma de entrega: se enviarán 2 archivos PDF al correo del profesor (jserrano@easdcastello.org, 
uno con la memoria, que recogerá los pasos básicos del proceso de diseño (metodología), y otro 
con el arte final de la infografía. El nombre de cada archivo contendrá el nombre y primer apellido 
del alumno, y el texto “trabajo 01”, y la memoria llevará en la portada la información básica de 
identificación del trabajo.

- Fecha de entrega: martes 21 de noviembre de 2017

- Otros: el trabajo se hará de forma individual, y deberá de llevar un seguimiento por parte del 
profesor, tanto en el momento de elegir el tema, como en el planteamiento de las ideas, de los 
bocetos compositivos y de la realización de los diferentes tipos de gráficos o gráficas.
Deberán de presentarse un mínimo de 3 ideas o conceptos diferentes para la infografía, y la 
propuesta de imagen definitiva deberá de materializarse como un arte final para impresión (con 
colores en cuatricromía y resolución de 300 dpi). 


