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TRABAJO Ne 2: INFOGRAFIA DINAMICA

1. PLANTEAMIENTO

El alumno debera de realizar una infografia dinamica para un medio audiovisual o un medio
interactivo, en uno de los siguientes ambitos:

- Disefo publicitario, de promocién o concienciacién (de un producto, servicio, o mensaje social).
- Educacion o difusion cultural (historia, arte, ciencias, exposiciones, conciertos, eventos, etc.).
- Instrucciones, manuales de montaje, guias de uso.

La infografia contendra informacién veraz y contrastada, que debera de tener un interés y ser de
utilidad para un publico especifico en la actualidad, y que podra actuar como complemento o
ampliacién de una informacion o contenidos mas amplios, de los que representara una parte.

Para la infografia audiovisual
Preferentemente el contenido estara dividido temporalmente en 3 bloques:

- Titulo y presentacion o introduccién del tema o de los contenidos.
- Desarrollo del tema o de los contenidos.

- Cierre o conclusion y créditos finales (que podran variar segun el ambito escogido: autoria,
copyright y aflo, marca de la empresa o entidad que emite la informacion, etc.).

Debera tener una duracion comprendida entre 30 y 60 segundos, y podra contener audio (voz
en off, musica y efectos de sonido) para ambientar y apoyar el discurso narrativo. Sera necesario
que contenga textos, que deben de fragmentare en forma de frases cortas y palabras sueltas, no
debiendo de utilizar textos o frases que cuesten de leer mas de 3 0 4 segundos.

Y debera de dominar la informacién visual, opcionalmente apoyada por el sonido, y todos los
contenidos visuales deben de estar generados o tratados por el alumno (ilustraciones, gréficos,
fotografias, videos, animaciones, etc.), debiendo de contener al menos 2 tipos de graficos distintos
(tablas, organigramas, graficos estadisticos, mapas, lineas de tiempo, simbolos, pictogramas, etc.).

Los contenidos de la infografia deben de plantearse con un discurso narrativo que genere sensacion
de continuidad, utilizando para ello las transiciones (desvanecimiento, zoom, fragmentacién,
cortinillas), raccords, y la animacion de elementos (desplazamientos, giros, cambios de escala,
distorsiones, metamorfosis), decidiendo en cada momento donde debe estar el centro de interés.

Para la infografia interactiva

El contenido sera creado para mostrarse en una pantalla de 1440 x 900 pixeles, sin necesidad de usar
scrolly sin problemas de legibilidad en tipografia y graficos. Y la informaciéon mostrada debera de
contener al menos 3 tipos de graficos distintos, debiendo de generarse interactividad como minimo
en 3 tipos de contenidos o infogramas distintos.

De los contenidos que aparezcan por interaccion del ususario, al menos uno de ellos mostrara la
informacion sobre el resto de elementos, y al menos dos de ellos deberdn de cambiar el contenido
de la pantalla para mostrar la nueva informacién, debiendo de permitir su regreso a la informacion
de inicio mediante el uso de botones o algun tipo de menu que permita navegar entre los datos.
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2. OBJETIVOS

- Aplicar correctamente la metodologia proyectual en el planteamiento, el desarrollo y la
materializacion de infografias.

- Ser capaces de interpretar y sintetizar una informacion dada, para convertirlos en graficos de facil
comprensioén y asimilacion.

- Emplear de forma apropiada el lenguaje formal y simbélico, en funcién del publico y del tipo de
informacion que se pretende comunicar.

- Ser capaces de plantear soluciones creativas, originales o novedosas en base a los problemas
comunicativos dados.

- Utilizar de manera adecuada los elementos, recursos y lenguaje propios del medio audiovisual e
interactivo.

- Utilizar de forma adecuada la tecnologia y los medios digitales para la correcta elaboracion y
acabado de las infografias.

3. CONDICIONANTES

- Forma de entrega: se enviaran 1 archivo PDF al correo del profesor (jserrano@easdcastello.org,
con la memoria, que recogera los pasos basicos del proceso de disefio (metodologia), y

se compartira la infografia a través de Google Drive, Dropbox, Media File u otro sitema de
almacenamiento on-line, cuando esta tenga un tamano de mas de 3 Mb. El nombre de cada archivo
contendra el nombre y primer apellido del alumno, y el texto “trabajo 02", y la memoria llevard en la
portada la informacion basica de identificacion del trabajo.

- Formatos de la infografia: la infografia audiovisual debera de tener un formato de video que
permita una buena compresién con poca pérdida de calidad (.flv, . mp4, .h264).Y la infografia
interactiva debera de tener un formato autoejecutable o compatible con un navegador web (swf,
html, pdf interactivo, etc.).

- Fecha de entrega: martes 20 de enero de 2017, antes de las 15.00h. El alumno deberd hacer una
presentacién de la infografia ese dia en clase, que durara de 3 a 5 minutos.

- Otros: el trabajo se hard de forma individual, y debera de llevar un seguimiento por parte del
profesor, tanto en el momento de elegir el tema, como en el planteamiento de las ideas, de los
bocetos compositivos y de la realizacion de los diferentes tipos de graficos o gréficas.

Deberan de presentarse un minimo de 2 ideas o conceptos diferentes para la infografia, y sera
necesario realizar un guion grafico o storyboard para planificar la secuencialidad de contenidos.



