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La acción de diseño web donde el contenido 
se carga continuamente a medida que el 
usuario se desplaza hacia abajo o a los lados, 
eliminando la necesidad de paginación.

Scroll web

CTRL + Z

CTRL + X

Son combinaciones de teclas o comandos que 
permiten a los usuarios realizar acciones de 
manera más comoda.

Atajos

Es el cambio visual que ocurre cuando el 
usuario pasa el cursor sobre un elemento 
(como un botón o enlace) sin hacer clic.

Efecto Hover

efectohover.com

Inicio  Curiosidades Temas

Es el estado predeterminado de un elemento (como un 
botón) antes de que el usuario interactúe con él.

Efecto default

Es la combinación equilibrada de colores en un 
diseño que crea una experiencia visual agradable 
y coherente para el usuario.

Armonía cromática

Es la cantidad de esfuerzo mental que un usuario necesita para pro-
cesar información y realizar una tarea en un sistema. Un diseño con 
baja carga cognitiva es más fácil de usar.

Carga cognitiva

 La persona que utiliza un producto, servicio o sistema, ya sea una 
aplicación, sitio web o dispositivo.

Usuario 

Inicio

Sobre mi

Blog

Se refiere a la experiencia general que tiene 
un usuario al interactuar con un producto, 
servicio o sistema. Incluye aspectos como 
usabilidad, accesibilidad, diseño emocional 

y satisfacción del usuario.

Es la interfaz visual y funcional con la que el 
usuario interactúa directamente. Incluye ele-
mentos como botones, menús, iconos y otros 

componentes que permiten la interacción.

UIUX

Es la facilidad con la que un usuario puede utilizar un producto o siste-
ma para alcanzar sus objetivos de manera eficiente y satisfactoria.

Usabilidad
Se refiere al diseño de productos y servicios que pueden ser utiliza-
dos por personas con diversas capacidades, incluyendo aquellas 
con discapacidades.

Accesibilidad

Navegación web

Convención/Convenciones

Son prácticas o estándares ampliamente 
aceptados en el diseño que ayudan a los 
usuarios a entender y usar un sistema de 
manera intuitiva (por ejemplo, el ícono de 
una casa para la página de inicio).

Es la capacidad de un sitio web o aplica-
ción para funcionar correctamente en di-
ferentes navegadores y dispositivos.

Cross-browsing: 

Es un enfoque de diseño que permite que un sitio web 
se adapte automáticamente al tamaño y la orientación 

de la pantalla del dispositivo que se esté utilizando.

Diseño responsive

Son las acciones y respuestas que ocurren entre el usuario y un 
sitio web, como hacer clic en un botón, desplazarse o completar 
un formulario.

Interacción web

Es la estructura y los elementos que permiten a los usuarios mover-
se y encontrar información en un sitio web, como menús, enlaces y 
barras de navegación.

Es un sistema de navegación secundario que muestra la ruta que ha 
seguido el usuario dentro de un sitio web, ayudándole a entender su 
ubicación y volver a páginas anteriores.

Migas de pan

Es una herramienta dentro de un sitio web o apli-
cación que permite a los usuarios encontrar infor-
mación específica mediante la introducción de 
palabras clave.

Buscador

Es el tiempo que tarda un sitio web o aplicación 
en cargarse completamente. Una velocidad rápida 
mejora la experiencia del usuario.

Velocidad de carga


